
【全体配置】

【開催要項】
開催日：令和4年11月20日（日）10：00∼14：00
開催場所：若松グラウンド（公園側）にＡ面、Ｂ面の2面設営
参加チーム：事前に申し込みがあった学童部チーム（3年生以下）
参加人数：制限なし
試合時間：5回、20分で打ち切り
試合開始時間：

第1試合 10:00
第2試合 10:25
第3試合 10:50
第4試合 11:15
第5試合 11:40
第6試合 12:05
第7試合 12:30
第8試合 12:55
（8試合×2面×2チーム＝最大32チーム）
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【ルール】
・人数は何人でもよい。（打順は守ること）
・両キャプテンがジャンケンで先攻後攻を決める。（20分で打ち切りなので先攻有利）
・ボール係がティースタンドにボールを乗せて、主審の「プレー」のコールで打つ。
・ファウル、空振り、内野で止まった打球（打ち損じ）は、ストライクとする。
・３ストライクでアウトとする。（３ファウルでもアウト）3アウトで攻守交替。
・外野に敷いてある1BHシートはボールが止まった際に触れていれば1BHとする。（通過は無効）
・オーバーフェンスは、ノーバウンドはホームラン、ワンバウンド以上は2BH。
・外野ネットに取り付けたシートには、最初に触れた段階で有効とする。
（初めにシートに触れずに直接ネットに触ったら、その段階でアウト）
・5回まで20分で打ち切り。
・コールドはないが、得点10点でアウトカウントにかかわらず攻守交代。
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